


Puzzle Table

Siamo la società dei rifuti. Puzzle Table è un progetto che risponde a questa incongruenza con un’azione 
diretta: dare una seconda vita agli scarti di produzione industriale riconoscendo la loro nobiltà, per 
riscoprire il potere dell’immaginazione, per creare nuove ecologie urbane.
Puzzle Table si occupa della società che produce resti e sostiene la creazione di una serie di azioni 
ecologiche e solidali, partecipate, create da un design sociale sostenibile legato ai territori produttivi in 
cui vive, di cui si nutre.

Il designer Sidiki Traorè (Bamako - Mali), che lavora con materiali recuperati per strada, 
è stato invitato a dirigere il laboratorio Puzzle Table per la Design Week Milano 2015.







































Credits
Puzzle Table è a cura di T12 lab
In collaborazione con NABA Nuova Accademia di Belle Arti Milano  
Dipartimento Design
Patrocinio Comune di Milano Zona 2

Esposizione > 14 - 19 Aprile Design Week 2015 presso Associazione T12 lab

Direttori del Progetto > Elisabetta Bianchessi – Luca Callegari – Dominique Kuroyanagi
Guest Designer > Sidiki Traore
Tutors Tecnici > Andia Afsar Keshmiri – Daniele Piazza 

Studenti udeti e sordi
Alessandra Baykoucheva - Antonio Zuiani - Camilla Santana Ortiz - Diego Garcia 
Joana Correja Henriques - Lara Maggi - Lavinia Alessandrini - Maria Molina - Qiu Ling 
Roev Mare - Simona Lacagnina - Wanja Liboni

Comunicazione Web > Andrea Ghisoni – Lorenzo Rebediani
Media Partners > NO MAD - archphoto - DDN GUIDE
Progetto Fotografico > Lorenzo Zoppolato

Partners e Sponsor
Fondazione Pio Istituto dei Sordi – Abareka Nandree Onlus – Se Son Rose Onlus 
K City Rigenerazione Urbana – Indicod Ecr


